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Instrucciones para Jugar

1. Elige al azar un Personaje para Jugar

> Deambulantes: 
buzo fino: que selecciona con cuidado

buzo sin orgullo: selecciona sin cuidado
león: trabaja de día

nocturno: trabaja de noche
jinetero: trabajador/a sexual

sancochero: busca comida

> Funcionario: 
cocinera
médico

> Materia Prima: 
lata alegre: que se encuentra fácil y medio llena

lata de carretera: que tiene la ventaja de ya estar aplastada

> Visitas: 
fotógrafo

artista
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Instrucciones para Jugar

2. ¡Comienza a Jugar!

Tira los datos y avanza las casillas que correspondan
Si llegas a una casilla con estos signos “?” “!” saca una carta y 

sigue las instrucciones
Si llegas a una casilla con un <3 (corazón) ayuda a otro jugador a 

avanzar.

¡Recorre y vive un día en Punto Naranja!

---

otros juegos clásicos cubanos

PIEZAS: DOMINO
TABLERO:  CHAPITA - PARCHIS -  GATO Y RATÓN

CARTAS: LA SOLTERONA - LA BRISCA - LA GUERRA
DADOS: SILO
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fichas para 
participar

[deambulantes]

[materia prima]

[funcionarios]

[visitantes]

recorta y arma tus
propios dados

¡conoce más!

! ! ! !

! ! ! !

? ? ? ?

? ? ? ?

Un día en Punto Naranja
¡Prepara el Juego!

1. Imprime tu Juego *Print and Play* de  Un día en Punto Naranja.
2. Dobla el tablero en cuatro partes, siguiendo las líneas guía, para obtener un fanzine desplegable.
3. Recorta las fichas para participar naranjas.
4. Recorta, pega los bordes y arma tus dados de papel.
5. Recorta las 16 cartas de suerte rojasy verdes, con los signos  “!” y “?”, y ubicalas  en el lugar que está asignado en el 
tablero.

¡ahora sigue las instrucciones indicadas detrás del tablero!

[16 cartas de suerte]



¡conoce más!

vive un día
de un 

deambulante
en el 

campamento
quisicuaba

fichas para 
participar

[deambulantes]

[materia prima]

[funcionarios]

[visitantes]

buzo
fino

buzo
sin

orgullo

lata
alegre

lata
de 

calle

león nocturno

jinetero sanco-
chero

cocinera médico

artistafotógrafo

¡Oh no! 
Tienes un dolor de

madrugada y 
debes arreglarte 

con lo que hay
---

RETROCEDE
hasta la Medicina

¡DÍA DE COMER
PIZZA!

---
AVANZA
hasta la 

Merienda de Día

¡Llegan los 
niños de visita!

---
AVANZA

10 
Casillas

Llegaron los 
mosquitos

---
RETROCEDE

1
Casillas

Un artista diseña 
un juego sobre el 

Campamento
---

AVANZA
hasta el 

FINAL

Hacemos una 
rueda de la mano

en ergoterapia
---

AVANZA
3

Casillas

Te invitan a bailar
casino al 
corredor

---
AVANZA

hasta 
El Corredor

Se corta 
la Luz

---
RETROCEDE

3
Casillas

Se corta 
la Luz

---
RETROCEDE

3
Casillas

¡Llega la visita
del Presidente!

---
AVANZA

7
Casillas

Tu Trabajo será
mostrado fuera

del Campamento
---

AVANZA
hasta 

El Teatro

Se pierde una 
pieza del 
Domino

---
RETROCEDE 

5
Casillas

¡Pasó el Ciclón!
---

RETROCEDE 
hasta la

LLEGADA DEL
CAMPAMENTO

Recibes la
Visita de Artistas

---
AVANZA 

6
Casillas

El Corredor
está mojado y 

resbaloso
---

RETROCEDE 
4

Casillas

El Campamento 
recibe una 

donación de ropa
---

AVANZA 
8

Casillas

Un día en Punto Naranja
¡Prepara el Juego!

1. Imprime tu Juego *Print and Play* de  Un día en Punto Naranja.
2. Dobla el tablero en cuatro partes, siguiendo las líneas guía, para obtener un fanzine desplegable.
3. Recorta las fichas para participar naranjas.
4. Recorta, pega los bordes y arma tus dados de papel.
5. Recorta las 16 cartas de suerte rojasy verdes, con los signos  “!” y “?”, y ubicalas  en el lugar que está asignado en el 
tablero.

¡ahora sigue las instrucciones indicadas detrás del tablero!

[16 cartas de suerte]


